PRZEPISY KONKURENCII MIX
DLA PISTOLETU | KARABINU

NA TOKYO 2020
INFORMACJE OGOLNE
1. Dyscypliny Pistolet & Karabin
2. Rodzaj konkurencji Druzynowa
3. Nazwa Konkurencji Pistolet pneumatyczny mix, Karabin pneumatyczny mix
4. llos¢ uczestnikow
5. llos¢ faz 2 fazy
Kwalifikacje (zawiera 2 czesci)
Finat (zawiera mecz o braz oraz mecz o ztoto
6. Tarcze Tarcze elektroniczne dla Kwalifikacji oraz dla Finatu
7. Strzelnice Kwalifikacje odbywajg sie na strzelnicy kwalifikacyjnej.
Finat odbywa sie na strzelnicy finatowej
8. Remisy w kwalifikacjach | Réwne wyniki w kwalifikacjach beda rozstrzygane zgodnie z
przepisem ISSF 6.15
9. Ocenianiew Pistolet: ocena catkowita z dziesigtkami wewnetrznymi
Kwalifikacjach (przepisy ISSF)
Karabin: ocena dziesietna (przepisy ISSF)
10. Niesprawnosci w Niesprawnosci beda rozstrzygane zgodnie z przepisem ISSF 6.13
kwalifikacjach
11. Kwalifikacje czes¢ 1 Zawodnicy zostang rozmieszczeni na stanowiskach zgodnie z
opublikowang listg startowa.
Cztonkowie zespotu strzelajg obok siebie.
Zawodnicy beda wezwani pietnascie (15) minut przed
zaplanowanym poczatkiem konkurencji.
Wyniki kazdego z cztonkéw zespotu beda zsumowane razem.
Osiem (8) najlepszych zespotéw przechodzi do 2 czesci
kwalifikacji.
12. llos¢ strzatow w 1 czesci | Czas przygotowawczy i na strzaty probne: 10 minut.
kwalifikacji Kazdy cztonek zespotu oddaje 30 strzatow (razem 60) w czasie
30 minut.
Kazdy zawodnik strzela niezaleznie od partnera.
13. Kwalifikacje czes¢ 2 Osiem najlepszych druzyn z 1 czesci kwalifikacji pozostaje na

swoich stanowiskach. Powinna odby¢ sie dziesieciominutowa
(10) przerwa miedzy koricem czesci 1 i startem czasu
przygotowawczego i strzatdw probnych czesci 2, by umozliwié
ztozenie protestu i sprawdzenie tarcz przez RTS Jury.
Zawodnicy, ktérzy nie zakwalifikowali sie do czesci 2 powinni
usung¢ swoj sprzet ze stanowisk najszybciej jak to mozliwe.

Sedzia Gtowny Osi wyda komende (PRZYJAC POSTAWE) pie¢ (5)
minut przed zaplanowanym czasem startu dla czesci 2.

Rezultaty z czesci 1 kwalifikacji nie maja znaczenia w czesci 2.
Wszystkie zespoty zaczynajg od zera.

Ttumaczenie: Rafat Szelenbaum



Wyniki kazdego z cztonkdw zespotu bedg zsumowane razem.
Cztery (4) najlepsze zespoty przechodza do finatu.

Zespoty 1 i 2 beda rywalizowac przeciwko sobie w meczu o ztoty
medal

Zespoty 3 i 4 beda rywalizowaé przeciwko sobie w meczu o
bragzowy medal

14. llos¢ strzatdw w 2 czesci
kwalifikacji

Czas przygotowawczy i na strzaty prébne: trzy (3) minuty.
Kazdy cztonek zespotu oddaje 20 strzatow (razem 40) w czasie
20 minut.

Kazdy zawodnik strzela niezaleznie od partnera.

15. Finat

Najpierw odbedzie sie mecz o braz, a nastepnie mecz o ztoto.
Nie stosuje sie numerdéw startowych w meczach finatowych.

Zgtoszenie wszystkich osmiu zawodnikéw z obu meczéw
odbywa sie 30 minut przed czasem rozpoczecia finatu meczu o
braz.

Przepis ISSF 6.17.1.3 oraz kara 2 punktow sa stosowane w
przypadku spoznienia.

Zawodnicy meczu o braz lub ich trenerzy muszg mie¢ mozliwosé
umieszczenia broni i wyposazenia na ich stanowiskach co
najmniej 15 minut przed zaplanowanym czasem rozpoczecia
finatu. Nastepnie muszg opuscic pole gry i czeka¢ na wezwanie
na stanowiska.

Zadne torby lub pudetka transportowe nie moga zosta¢ w polu

gry.

16. Format finatu

W meczu o braz zesp6t, ktéry w kwalifikacjach zajat 3 miejsce
zostanie ustawiony na stanowiskach C i D, a zesp6t z miejsca 4
na stanowiskach F i G.

Sedzia Gtéwny Osi przeprowadza finat z wykorzystaniem
nastepujacych komend:

Osiem (8) minut przed czasem rozpoczecia Meczu o
braz, ,,Zawodnicy na stanowiska”
Po 1 minucie ,, Trzy minuty czasu przygotowawczego i
na strzaty probne, start”.
Po 2 minutach, 30 sekundach, ,,30 sekund”
- Po 3 minutach, ,,stop”.
Prezentacja zawodnikow — jak w finatach indywidualnych.
Gdy prezentacja zostanie zakonczona:
»Przyjac postawe”
Po jednej (1) minucie:
,D0 pierwszego/nastepnego strzatu ocenianego, taduj
-5 sekund — start”.




Kazdy cztonek zespotu oddaje pojedynczy strzat. Zesp6t ma 50
sekund na oddanie strzatu. Kolejnos¢ oddawania strzatu w
zespole nie ma znaczenia.

SGO moze wydac¢ komende ,,stop” gdy wszyscy zawodnicy
oddadzg strzat.
- ZespoOt z najwyzszym wynikiem bedzie ogtoszony wraz z
iloscia przyznanych punktow.
Sekwencja bedzie powtarzania az do rozstrzygniecia
meczu
Trener lub zawodnik moze prosi¢ o przerwe ,,time-out”
przez podniesienie reki podczas, gdy przeprowadzany
jest komentarz po zakonczeniu strzatu. O przerwe
zesp6t moze prosié tylko raz podczas jednego meczu.
Trener moze podejsé i rozmawia¢ zawodnikami przez
maksymalnie trzydziesci (30) sekund. Jesli przerwa
odbywa sie na zadanie jednego zespotu, trener
drugiego zespotu moze w tym czasie réwniez podejsc i
rozmawiac ze swoimi zawodnikami w tym samym
czasie. Nie wptywa to na mozliwos¢ wniesienia o
przerwe przez drugi zespot.
Czas bedzie kontrolowany przez Jury
Pierwszy zespot, ktory uzyska 16 punktéw lub wiecej
wygrywa mecz. SGO wowczas ogtosi ,,wyniki s3
ostateczne” i ogtosi zesp6t, ktéry wygrat brgzowy
medal.

17.

Ocena w Finale

Ocena dziesietna jest uzywana w karabinie i pistolecie.
Zesp6t z wyzszym wynikiem otrzymuije 2 punkty.
W przypadku réwnych wynikéw zespoty otrzymuja 1 punkt.

Pierwszy zespo6t, ktory uzyska 16 punktow lub wiecej bedzie
Zwyciezcg meczu.

18.

Réwne wyniki w
meczach medalowych

W przypadku remisu, gdy obie druzyny majg 16 punktéw
druzyny oddajg dodatkowy strzat. Jesli remis nie zostanie
rozstrzygniety procedura jest kontynuowana az do jego
rozstrzygniecia.

19.

Zmiana miedzy
meczami

Po co najmniej pieciu (5) minutach od zakorczenia meczu o
braz, a po tym jak zawodnicy opuscili pole gry, tarcze zostaty
sprawdzone przez RTS i SGO ogtosit ,,strzelnica gotowa”,
zawodnicy meczu o ztoto lub ich trenerzy moga wniesc sprzet i
umiesci¢ go na stanowiskach. Muszg opusci¢ pole gry i czekaé
na wezwanie na stanowiska.

20.

Mecz o ztoto

Zespot ktory w kwalifikacjach zajat 1 miejsce zostanie ustawiony
na stanowiskach C i D, a zesp6t z miejsca 2 na stanowiskach F i
G.

Procedura strzelania oraz komendy SGO s3 takie same jak w
meczu o braz.




Zwycieski zespét zostanie ogtoszony ztotymi medalistami

21.

Prezentacja medalistow

Do ztotych i srebrnych medalistéw dotacza brazowi. Wszyscy
ustawia sie w linii tak jak w finatach indywidualnych dla
oficjalnej prezentacji medalistow.

22.

Niesprawnosci w
meczach

Niesprawnosci beda rozstrzygane zgodnie z przepisem ISSF
6.17.1.6:

Tylko jedna (1) niesprawnos¢ bedzie dozwolona dla kazdego
zespotu podczas kazdego z meczow.

Zawodnicy majg 1 minute na naprawe lub zmiane niesprawnej
broni by kontynuowa¢ mecz bez zbednej zwtoki.

23.

Kary

W kwalifikacjach kazdy strzat oddany przed komends ,,czas
przygotowawczy i na strzaty probne” oraz po komendzie ,,stop”
bedzie anulowany i dwa punkty karne bedg odjete od
pierwszego strzatu ocenianego.

W finale kazdy strzat oddane przed komenda ,,start” lub po
komendzie ,,stop” bedzie liczony jako zero.

Wszystkie inne kary beda stosowane zgodnie z przepisami ISSF.

24,

Identyfikacja kraju,
dress-code

Zawodnicy z kazdego kraju musza prezentowac swoje
narodowe barwy na swoim ubiorze:
Karabin: Nazwa kraju wyrazona 3 literowym skrétem
okreslona przez IOC na kieszeni kurtki po stronie
zwroconej do publicznosci. Jezeli skrét znajduije sie juz
na kurtce flaga kraju powinna by¢ umieszczona na
kurtce w sposob widoczny dla publicznosci.
Pistolet: Nazwa kraju wyrazona 3 literowym skrotem
okreslona przez IOC na rekawie T-shirtu / kurtki
sportowej po stronie zwréconej do publicznosci. Kazdy
cztonek zespotu powinien posiadac flage zwrécong do
publicznosci.

25.

Muzyka & Aplauz

Podczas kwalifikacji i meczy medalowych muzyka jest
dozwolona.

Delegat Techniczny musi zatwierdzi¢ program muzyczny.
Entuzjastyczny aplauz jest zalecany podczas meczow
medalowych.

26.

Sprawy nieuregulowane

Nalezy stosowac Przepisy Techniczne ISSF 6.17 w sprawach nie
ujetych powyzszymi przepisami.

Nietypowe oraz dyskusyjne sprawy bedg decydowane przez
Jury w oparciu o Przepisy Techniczne ISSF danej dyscypliny.

27.

Dostosowanie krajowe
PZSS

W przypadku, gdy liczba zespotow jest wieksza niz liczba
dostepnych stanowisk pierwsza czes¢ kwalifikacji przeprowadza
sie w 2 lub wiecej zmianach, a dla 2 czesci kwalifikacji:
- Wyznacza sie w programie czas startu

stanowiska dla druzyn sa losowane

zawodnikéw wzywa sie na stanowiska 5 minut przed

rozpoczeciem czasu przygotowawczego i strzatow

prébnych.
Na zawodach krajowych stosowanie identyfikacji kraju (klubu)
nie jest obowigzkowe.




